
SLH・DTIなどをベース 

とした様々な基本情報 

(観光要素) 

↓ 

 国連(UN/CEFACT）が 

定める国際標準のルール 

宿泊 
ホテル、旅館、民宿、ペ

ンション、ロッジ、山小屋、

カプセルホテル、ブティッ

クホテル、簡易宿所、民

泊施設、ネットカフェ 

など 

飲食 
レストラン、居酒屋、

バー、ファストフード、コ

ンビニ など 

インフラ 
鉄道、航空会社、レン

タカー、カーシェア、観

光バス、民間運送業者、

JP、公共旅客輸送機関 

など 

レジャー 
テーマパーク、映画館、

動物園、スキー場、ゲー

ムセンター など 
ショッピング 
ディスカウントストア、

デパート、ショッピング

モール、アウトレット、

セレクトショップ、家電

量販店 など 

観光 
世界遺産、観光名所、

エリア名（●●街）、

市町村、自治体 など 

健康・美容 
病院（人間ドック）、

温泉（湯治場）、ス

ポーツジム、ヨガ・ダンス

スタジオ、エステ・ネイル

サロン など 

他・・・ 

 

 

 

 

 

 

 

 

など、数多くの最先端技術がかつてないスピードで 

進化・開発されることにより、経済・産業構造を中心に 

ダイナミックな変化をもたらす？？ 

  AI 

  ビッグデータ 

  IoT 

  AR/VR 

  音声認識 

  仮想通貨 

  シェリングエコノミー 

  フィンテック 

  ディープラーニング 

  ロボット 

ハード編 

◆取り巻く環境の変化により、人々の行動・嗜好・消費・娯楽などを含め、 

  あらゆる要素が激変してライフスタイルそのものが一変する可能性も。 

◆それに合わせて企業の在り方も大きく変化し、『如何にして消費者から 

  アプローチされる』ことがより重視されるのでは？ 


